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20-30.04

UNIVERSITA
DEGLI STUDI
DI MILANO

via Festa del Perdono 7, Milano
Orari di apertura:

20-26.04 » h.10-24

(ultimo ingresso h. 23.30)
27-29.04 » h.10-22

30.04 » h. 10-18

Installazioni

CORTILE DEL 700
PIERO LISSONI » Sanlorenzo

CORTILE DELLA FARMACIA

MARCO NEREO ROTELLI
» Veolia e Domyn

PORTICO DEL RICHINI

MUTTI
con il supporto di Mapei

CORTILE D’ONORE

AMDL CIRCLE e
MICHELE DE LUCCHI » Zambon

ARTSET e EVER IN ART » LiveHelp

DAAA HAUS
» Recobel by Halmann Vella

SIMONE MICHELI
ARCHITECTURAL HERO
» Lumyra Energy, Pilosio, WorldHotels

ICO MIGLIORE -

MIGLIORE + SERVETTO

»+ Busan metropolitan city /
World Design Capital 2028

PAOLA NAVONE - OTTO STUDIO
con Studio Azzurro
» Consorzio Parmigiano Reggiano

RICHARD ORLINSKI
» Fidenza Village -
The Bicester Collection

Q-BIC con POLITECNICO
MILANO - POLILDESIGN

e SCUOLA DEL DESIGN
» Rubinetterie Treemme

Co-Producer

€11y

Audi

aferiAE

INTERNI

Milano Capitale
del Desigh®
FuoriSalone 2026

ALEX TERZARIOL
-+ MM Design e Xlam Dolomiti

THIRTYONE - CLAUDIA CAMPONE
» Uniglo

ALESSANDRO SCANDURRA
- Holcim ltalia

SNQ@HETTA » VitrA

WU BIN - W.DESIGN
»M77, Moorgen, Umgg e Yardcom

LOGGIATO OVEST

CHRISTOPH RADL
con EUGENIA BRUNI » Pasquale Bruni

LOGGIATO EST

BIG - BJARKE INGELS GROUP
- Artemide

HALL AULA MAGNA

MAD - MA YANSONG,
ANDREA D'ANTRASSI » Canva

SETSU & SHINOBU ITO

e DAISUKE ISHII,

Sony Group Creative Center
» Sony Group Corporation

PORTALE HALL AULA MAGNA
SILVIO DE PONTE -~ Idealverde

PORTALE SUD

ALESSANDRO ENRIQUEZ
+ Kartos con Scatolificio Lotti

PORTALE CA' GRANDA

GRUPPO C14 -
ALEXANDER BELLMAN - [Iti Luce

Design Islands
PRESS OFFICE

DAINELLI STUDIO
» Status Contract con Fratelli Damian

CORTILE D’ONORE
Accademia IUAD

IED Istituto Europeo di Design

T. CAVALLI, C. GORNI SILVESTRINI,
S. LIPOLI, A. LOMBARDI

Curatela: DAVIDE ANGELI

GCS Genny Canton Studio
e OPERAVENTUNO
» MCZ Group

CODOO STUDIO » Tile of Spain
MENEGHELLO PAOLELLI » Gibus

ALESSANDRO PANDOLFO
+ Secco Sistemi

JAN PUYLAERT - Ecopixel
PAOLA SASPLUGAS - PdPaola

NAVIM YACHT LAB | TECNIMPIANTI
- Racconti DaMare

ZAHA HADID ARCHITECTS
- Audi (teaser)

LOUNGE

STUDIO PAOLO FERRARI
» AATC. and CO.

NATASCIA MAURINO FINOCCHIARO
» Cristallina Design e Graniti Maurino

Lunedi 20 aprile

CONFERENZA STAMPA
Universita degli Studi
di Milano

c/o Aula Magna » h. 14.30
via Festa del Perdono 7

20-30.04
ORTO BOTANICO
DI BRERA

« via Fiori Oscuri 4, Milano
Orari di apertura:
20-26.04 » h 10-22
(ultimo ingresso h. 21.30)
27-29.04 » h.10-20

30.04 » h.10-18

« via Brera 28, Milano
Orari di apertura:
20-29.04 » h 10-19.20
30.04 » h.10-18

Installazione

Garden of the Hesperides

ANNABEL KARIM KASSAR

- Annaka con Rubner Haus
e ABS Group

20-26.04
PORTRAIT MILANO

AUDI X ZAHA HADID
ARCHITECTS

corso Venezia 11, Milano
Orari di apertura: » h. 10-24
(salvo chiusure temporanee
per eventi su invito)

Installazione
Origin
ZAHA HADID ARCHITECTS

Negli spazi di Portrait Milano, a fianco
di Interni per il 13° anno consecutivo
Audi d& voce a tecnologie e visioni che
definiscono il futuro, raccontando la
propria capacitd di interpretare le
esigenze di un mondo in continua
trasformazione.

20.04-3.05
EATALY MILANO
SMERALDO

piazza XXV Aprile 10, Milano
Orari apertura: » h. 8-23

Installazione
Casa
GIOTTO CALENDOLI

20-26.04
URBAN UP |
UNIPOL

via De Castillia 23, Milano
Orari apertura: » h. 24

Installazione
Light our Fire
STUDIO AZZURRO

UNIVERSITA
DEGLI STUDI
DI MILANO

MEDIASET




FUORISALONE 2026

INLERNI
MAareriAE

Per il FuoriSalone 2026, Interni presenta Materiae, una mostra-evento
che si articola in oltre quaranta installazioni e appuntamenti speciali,
configurandosi come un'esposizione diffusa e al tempo stesso un labo-
ratorio di ricerca condivisa. Al centro, il tema della materia intesa non
solo come elemento fisico, ma come campo di sperimentazione capace
di attivare processi innovativi e nuove visioni progettuali.

Il titolo, nella sua espressione latina, amplia il significato di “materia”
fino a includere discipline, ambiti e saperi. In questa prospettiva, Ma-
teriae si propone di indagare la natura multidisciplinare del progetto
contemporaneo, mettendone in luce la dimensione narrativa e speri-
mentale. Un’indagine che si sviluppa lungo una duplice direttrice: da
un lato lariflessione sugli artefatti come costruzioni tangibili, dall’altro
l’apertura a nuove questioni e linguaggi del design e dell’architettura,
orientati a migliorare la qualita della vita sul pianeta.

I progettisti coinvolti sono chiamati a interpretare Materiae come un
processo creativo in cuiil rigore tecnico si traduce in espressione, gene-
rando valore culturale e trasformazione. Architettura, design e scienza
dialogano nell’esplorazione dei materiali — dalle tecnologie di stampa
3D alle pratiche pili avanzate - per offrire chiavi di lettura inedite sulla
contemporaneita e sui comportamenti sociali che la definiscono.

In questo contesto, il progetto assume una valenza strategica: non piu
soltanto forma e funzione, ma un sistema dinamico di relazioni tra eco-
logia, economia, filosofia e fisica applicata. Lequazione Materiali = Di-
scipline = Argomenti diventa cosi il presupposto di un confronto tra
linguaggi interconnessi, in cui il progettista agisce come un direttore
d’orchestra, capace di armonizzare competenze e pratiche e di rendere
accessibili le frontiere pilti avanzate della materia. Il risultato € una ri-
flessione consapevole su un valore oggi imprescindibile: il futuro.
Anche per questa edizione, la mostra-evento si sviluppa in piu sedi,
consolidando una geografia ormai riconoscibile: Universita degli Studi
di Milano, Audix Zaha Hadid Architects | Portrait Milano, Orto Botani-
co diBrera, Eataly Milano Smeraldo, Urban Up | Unipol De Castillia 23.

Co-Producer: Audi

INTERNI APRILE 2026 1 i 1
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Protagonista
dell’installazione
progettata da
Meneghello Paolelli
per Gibus ¢ la pergola
bioclimatica hi-tech
Velvet. Con copertura
retrattile a due gradi
di liberta, permette

di modulare la luce

sotto la struttura.

Dal design essenziale
e in alluminio, &
proposta in una
finitura marrone
intenso. All’'interno,
sulla pedana Deck,
cinque monoliti digitali
raccontano lo scorrere
delle stagioni.

Sandro Meneghello
Marco Paolelli
- Meneghello Paolelli

UNIVERSITA DEGLI STUDI DI MILANO

©Andrea Piovesan

Una pergola vissuta come spazio abitabile che modula
luce, aria e tempo, ridefinendo il rapporto tra interno ed
esterno. L'installazione 363, allestita nel Cortile d’Onore,
interpreta il tema di Materiae come processo di trasforma-
zione percettiva e spaziale. Il progetto lavora sul passaggio
tra insieme e dettaglio: cid che inizialmente si presenta
come paesaggio si avvicina, si densifica, si ricompone in
superfici, texture, strutture. La pergola non ¢ una sempli-
ce cornice, ma un vero dispositivo di relazione: filtra la
luce, governa l’aria, accompagna lo scorrere del tempo e il
susseguirsi delle stagioni. Attraverso queste variazioni, il
confine tra interno ed esterno non ¢ piu linea di separazio-
ne, ma condizione mobile. All’interno della struttura si
stagliano cinque monoliti digitali, volti a introdurre una
componente narrativa e dinamica con video emozionali.
Lopera suggerisce che la qualita dell’abitare nasca dall’e-
quilibrio tra natura e progetto: rende lo spazio percepibile,
attraverso stratificazioni, ritmo e variazioni.

226

Una riflessione sull’ambiente
outdoor che grazie

a una micro-architettura
diventa abitabile tutto 'anno

APRILE 2026  INTERNI



IMareriAE TRANSLATIONS

design, transforming the virtual imagination into
architecture. The project, carried out by students
at the IUAD and coordinated by Salvatore Cola-
santo, principal of the studio CM Architetti, stems
from a reflection on local materials and techno-
logical experimentation. It recounts the symbolic
encounter between Naples and Milan, represent-
ing the roots and aspirations of the Accademia:
the two urban settings dialogue through the fa-
mous video game Pac-Man, conceived by Toru
lwatani, and the subway, a metaphor for travel.
The routes and connections of the subway evoke
the famous scheme of the video game.

Captions: Created in the Sottoportico of the Cor-
tile d’Onore by the students of the IUAD Acade-
my - Three-year course in Interior Design and
Architecture, coordinated by Salvatore Colasan-
to, Metropac presents three environments, raised
on a 30 cm platform and connected to each other
by arches, that interpret the city of Milan, the
bathroom and Naples. The first evokes the laby-
rinth of play through immersive LED walls, inte-
grated with Franco Albini’s handrail, an iconic
sign of Milan’s subway. The second, covered with
white tiles, provocatively reinterprets public toi-
lets. The third is a path with three luminous
seat-niches inspired by the ghosts of the game.

P. 222

Comfort Inside

Genny Canton and
Annalisa Franchi, Saul Clemente
- Operaventuno

The project conveys a new concept of thermal
comfort: both aesthetic and technological

A pure deep-red volume, a bold, distinctive
statement of character. Within it is Comfort In-
side, a project by Genny Canton in collaboration
with Operaventuno, a creative and experimental
studio that designs digital experiences for the
design and product sectors. On crossing the
threshold, the visitor is guided through con-
trasting scenarios: the enveloping warmth,
made up of light and deep sounds, where heat is
perceived as living matter; the crystalline cold,
rarefied and silent, traversed by references to
nature and a thin, biting air. The journey culmi-
nates in a light-filled domestic space overlook-
ing a landscape where light, heat, cold, and ar-
tistic fragrances merge. It is a harmony where
comfort becomes a total experience, fully awak-
ening the senses

262

Captions: The body of the installation in the Cortile
d’Onore is made using the beMatrix® system, with
ClimatePartner certified aluminum frames, light-
weight, easy to assemble and dismantle, reusable.
The structure is covered with a tensioned elastic
fabric that generates a continuous surface, free
from visual interruptions. Inside, an innovative
product by MCZ Group: Compact AA, a heat pump
warming system that integrates hot air, cold air and
domestic hot water into a single compact system.

P. 224

Spanish Design
as a Souvenir

Jose David Costa, Sergio Ortiz
- Codoo Studio

A reflection on Spanish design and ceramics,
interpreted through objects of memory, identi-
ty and desire

The installation, in the Sottoportico of the Cortile
d’Onore, is articulated as a scene consisting of
eleven outsize sculptural objects, recognizable,
everyday and recontextualized. A contemporary still
life in which cultural icons, domestic gestures and
classics of Iberian design are reinterpreted as ce-
ramic souvenirs. Remote from tourist clichés, the
magnet, T-shirt or castanets, all the way to the
“kiss” inspired by Salvador Dali’s Dalilips sofa, be-
come symbols of collective memory. The display
calls for a new look at Spanish ceramics: the mate-
rial ceases to be a surface to become an object that
unites art, design and collecting, elevating the pop-
ular, the traditional and the familiar to a new status
as an exhibit. The Tile of Spain companies that have
created the objects are: Apavisa, Arcana, Argenta,
Cevica, Colorker, Cristacer, Decocer, Dune Cerami-
ca, Estudio Ceramico, EI Barco, Gayafores, Harmo-
ny, Tau Ceramica, Vidrepur, Vives.

Captions: The work designed by Codoo Studio
(Jose David Costa and Sergio Ortiz) for Tile of
Spain exhibits, in a sort of museum itinerary, elev-
en outsize objects faced with ceramic tiles. They
represent classic Spanish souvenirs: castanets,
trivet, plate, oil bottle, ashtray, wine bottle, mag-
net, T-shirt, paper bird, eraser and a kiss inspired
by Dali’s iconic sofa shaped like lips. The pieces
are made with a structural wooden frame and
faced with tiles, with formats and models selected
to suit each object. The most impressive sculp-
ture is 260 cm tall.

P. 226

365

Sandro Meneghello, Marco Paolelli
- Meneghello Paolelli

Areflection on the outdoor setting that, thanks
to a micro-architecture, becomes habitable all
year round

A pergola experienced as a living space that mod-
ulates light, air and time, redefining the relation-
ship between interior and exterior. The installa-
tion 365, set up in the Cortile d’Onore, interprets
the theme of Materiae as a process of perceptual
and spatial transformation. The project acts on
the transition between the whole and the detail:
what initially appears to be a landscape comes
closer, densifies and recomposes itself into sur-
faces, textures, structures. The pergola is not sim-
ply a frame, but a true relational device: it filters
the light, controls the airflow, and charts the
passing of time and the turning of the seasons.
Through these variations, the boundary between
interior and exterior is no longer a line of separa-
tion, but a shifting condition. Within the structure
rise five digital monoliths, designed to introduce a
narrative and dynamic component through evoca-
tive videos. The work suggests that the quality of
living stems from the balance between nature and
design: it makes space perceptible through layer-
ing, rhythm, and variations.

Captions: The protagonist of the installation de-
signed by Meneghello Paolelli for Gibus is the hi-
tech bioclimatic pergola Velvet. With a retractable
cover offering two degrees of freedom, it enables
the light under the structure to be modulated.
Featuring a minimalist design in aluminum, it is
presented in an intense brown finish. Inside, on
the Deck platform, five digital monoliths tell the
story of the passing of the seasons.

P. 228

Le Stanze del Metallo

Alessandro Pandolfo

Corten, Stainless Steel, Brass and Galvanized
Steel create four different decors, an invitation to
learn about metals used in windows and doors

A metal architecture celebrates the materials from
which windows and doors are made. Sheets of
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